LIMGRA

wieloetapowa gra miejska dla gimnazjalistaw

Miejska Biblioteka Publiczna w Gliwicach
oraz partnerzy:

Muzeum w Gliwicach
Miodziezowy Dom Kultury w Gliwicach
Gliwickie Centrum Organizacji Pozarzadowych
Liceum Ogolnoksztatcace Filomata
Fundacja Nowoczesna Polska

Fundacja Greenpower Polska

zapraszajq serdecznie grupy zorganizowane z gliwickich szkét gimnazjalnych
do wziecia udzialu w GIMGRZE.

GIMGRA to skierowany do mtodziezy gimnazjalnej projekt z zakresu edukacji medialnej.
Celem projekt jest zwiekszenie kompetencji mtodziezy w zakresie:

- wlasciwego doboru zrédet informaciji,

- wyszukiwania informacji, ich umiejetnej oceny i weryfikacji,

- twérczego wykorzystania aplikacji i programéw,

- tworzenia materiatéw multimedialnych,

- wspolpracy w grupie przy uzyciu nowoczesnych technologii komunikowania.

W ramach projektu mtodziez bedzie gromadzié¢ informacje i przygotowywaé¢ materialy na
temat przemystowej historii miasta oraz jego obecnego oblicza, w ktérym bardzo wazna

role odgrywaja nowoczesne technologie.

GIMGRA umozliwi mtodziezy wziecie udzialu w cyklu bezptatnych zajeé. Projekt opiera

sie na grywalizacji, dlatego bedzie tez okazja do sSwietnej zabawy oraz zdrowej

rywalizacji.
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Wszystkie szczegdty i zasady gry sg opisane w regulaminie, dostepnym na stronie
www.biblioteka.gliwice.pl.

HARMONOGRAM PROJEKTU

Projekt rozpoczyna sie w listopadzie 2015 r. i trwa do kwietnia 2016 r.

do 5 listopada 2015 r. - przyjmowanie zgtoszen,

listopad 2015 r. — spotkanie zorganizowane przez Fundacje Greenpower Polska (Politechnika
Slgska),

grudzieh — warsztaty w bibliotece (aplikacje, animacje)

styczen — Gliwicka podréz Szlakiem Zabytkéw Techniki — zajecia w terenie (np. Radiostacja,
Muzeum Techniki Sanitarnej, Oddziat Odlewnictwa Artystycznego, GZUT, Sluza tabedy na
Kanale Gliwickim, Wieze Cisnien itp.) — grupy zbierajg materiaty (zdjecia, nagrania komentarzy)
do realizaciji filmu,

luty — warsztaty w Liceum Ogélnoksztatcagcym FILOMATA,

marzec — Mediaquest — quiz oraz zadania praktyczne z zakresu edukacji medialnej,

kwiecien — finat projektu, prezentacja wynikéw pracy grup.

Podany harmonogram jest ramowy i moze ulec zmianie, o ktérej organizator bedzie informowat

Z wyprzedzeniem.
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Regulamin
GIMGRY

wieloetapowej gry miejskiej dla gimnazjalistow

Organizator
Organizatorem GIMGRY - wieloetapowej gry miejskiej dla gimnazjalistow jest Miejska

Biblioteka Publiczna w Gliwicach (zwana dalej Organizatorem).

Cel i temat Gimgry

Celem gry jest podniesienie kompetencji miodziezy w zakresie wyszukiwania informacgii,
korzystania z aplikacji i programéw oraz umiejetnosci wspétpracy online. Gimgra jest zabawg
opartg na grywalizacji, mediach i nowych technologiach. Uczestnicy bedg korzysta¢ z aplikaciji i

Internetu.

Zgtoszenie i zasady gry
1. Gra adresowana jest do gliwickich gimnazjalistéw z klas | — 1.
2. Zgtoszenia do projektu mozna dokona¢ osobiscie (w Oddziale da dzieci nr 33 MBP w
Gliwicach, ul. Kosciuszki 17) bgdz za pomocg wiadomosci e-mail (o-
33@biblioteka.gliwice.pl) do 5 listopada 2015 r. lub DO WYCZERPANIA MIEJSC. Przy

zgtoszeniu nalezy podac klase, szkote, imie i nazwisko opiekuna oraz dane kontaktowe

(nr telefonu i adres e-mail).

3. Do projektu Organizator zaprosi maksymalnie 20 klas. Z jeden szkoly mogg zostaé
zgtoszone maksymalnie cztery klasy.

4. Do gry opiekun zgtasza catg klase. Sposréd dzieci wybiera pigcioosobowe zespoty, ktére
realizowa¢ beda comiesieczne zadania. Ustalenie sktadu zespotu pozostaje w gestii
opiekuna, organizator zaleca jedynie, by ustala¢ sktad grup w sposéb aktywizujacy catg
klase.

5. Kazda klasa zostanie poproszona o wymyslenie i podanie swojej nazwy (na potrzeby
gry). Nazwa ta bedzie uzywana w komunikacji z druzynami i w publikowanym na stronie

www biblioteki rankingu.
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9.

Poszczegdlne zadania bedg sukcesywnie ogtaszane i szczegotowo wyjasniane na
stronie internetowej MBP w Gliwicach oraz za pomocg wiadomos$ci e-mail (na adres
opiekuna). Doktadne terminy, czyli dzien i godzina danych zadan tematycznych, bedg

ustalane z grupami co miesigc.

. Comiesieczne zadania bedg punktowane. Zasady przyznawania punktow zostang

podane przy ogfaszaniu kolejnych zadan.
Organizator bedzie prowadzit ranking druzyn. Bedzie on uaktualniany co miesigc
i dostepny na stronie www biblioteki.

Udziat we wszystkich zajeciach jest bezptatny.

10. Zwyciezcy gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktore otrzymali

11.
12.

wykonujgc zadania w poszczegolnych instytucjach. Zwyciezcg zostanie klasa, ktéra
tacznie otrzyma najwiekszg liczbe punktéow. W przypadku, gdy dwie lub wiecej klas
otrzyma roéwng liczbe punktdw, zespoly przystgpig do dodatkowego zadania
rozstrzygajgcego, ktore w ostatecznym sposodb wytoni zwyciezcdw.

Finat projektu odbedzie sie w kwietniu 2016 r.

Regulamin znajduje sie na stronie internetowej Organizatora.

13. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
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gtos rozstrzygajgcy ma Organizator.
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Formularz zgtoszenia udziatu klasy w GIMGRZE

Szkota:

Klasa:

Nazwa klasy w grze:

Imie i nazwisko opiekuna zespotu:

Telefon kontaktowy opiekuna:

Adres e-mail opiekuna:

Oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz o zapoznaniu sie z trescig
Regulaminu i przystgpieniu do GIMGRY na zasadach okreslonych w Regulaminie.

Jako opiekun klasy wyrazam zgode na publikacje swojego wizerunku w materiatach promocyjnych,
powstatych podczas trwania gry. Organizatorzy proszg, by uczniowie biorgcy udziat w projekcie, ztozyli
u opiekuna stosowne zgody na udostepnienie wizerunku.

data i podpis
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